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長時間遊技者比率推移（４月１９日リリース機）

Ｐフィーバー革命機ヴァルヴレイヴ２Ｓ

Ｐギンパラ夢幻カーニバルＨＴＫ

Ｐぱちんこウルトラマンタロウ２Ｋ６
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短時間遊技者比率推移（４月１９日リリース機）
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１人あたり平均遊技時間推移（４月１９日リリース

機）
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